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Książka składa się z dwóch części – Podstaw teoretycznych i Przykładów. W części pierwszej
przedstawiono podstawowe pojęcia niezbędne do zrozumienia pracy z systemami
komputerowego wspomagania pracy inżyniera. Rozdział ten stanowi unikatowe opracowanie na
rynku księgarskim. W części drugiej pokazano modelowanie przestrzenne obiektów
budowlanych w dwóch systemach – ArchiCAD i AutoCAD.
Skrypt może być wykorzystywany przez uczelnie wyższe prowadzące kierunek Budownictwo.
http://rep.zoi.il.pw.edu.pl/42/
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